
Merci à vous pour ces premiers échanges.

Nous espérons que vous avez apprécié la simplicité de
Speedernet Sphere et sa capacité à créer des contenus
immersifs diffusables sur PC, tablettes, smartphones et
casques VR.

Vous trouverez dans ce support des éléments détaillés sur
les nombreuses possibilités qu’offre cet outil auteur afin de
pouvoir également les partager en interne.

Notre ambition : vous aider à construire des projets 360°
concrets et enthousiasmants, qui révèlent la qualité de
votre offre et le talent pédagogique de vos équipes.

ERMAutomatismes – Distributeur officiel

Mail : contact@erm-automatismes.com

Téléphone : +33 (0)4 90 60 05 68

561 allée Bellecour- 84200 Carpentras - FRANCE

https://speedernet-sphere.com

https://www.erm-automatismes.com/p562-fr-sphere.html
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VISITES
VIRTUELLES ENRICHIES
Avec Sphere réalisez en toute autonomie
des visites virtuelles de vos salles de for-
mation, ateliers, laboratoires et lieux de vie.
Vous pouvez utiliser des Photos ou
Vidéos 360°, et pourquoi pas du
son, des points de passage, des
activités, une carte interactive…

Vous pouvez scénariser vos vi-
sites comme vous le souhaitez, et
les mettre à jour à tout moment.
Les élèves et stagiaires sont im-
mergés dans une véritable expé-
rience de découverte de vos lo-
caux, qui renforce votre image et
votre attractivité.
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DÉCOUVERTE
MÉTIERS 360°

L’immersion 360° et la réalité virtuelle offrent de
nouvelles opportunités pour faire découvrir les
métiers dans toute leur richesse et toute leur
technicité.

Bien au-delà des désormais classiques vidéos
360°, Sphere permet d’ajouter des points
d’intérêts photo et vidéo, de nombreuses
activités, des questions…

La diversité des modalités permet de créer
des ancrages émotionnels forts et d’abor-
der les métiers avec une réelle dimension
pédagogique.

La sécurité est garantie par la diffusion
web. Et d’ailleurs, pourquoi ne pas aborder
les aspects sécurité du métier dans vos ex-
périences à 360° ?
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PÉDAGOGIE
IMMERSIVE
Sphere vous offre de nouveaux es-
paces de créativité pédagogique :
scénarios à embranchements, quiz,
objets et environnements 3D, inser-
tion native de fichiers CAO issus
de Solidworks, événements et ani-
mations…

Grâce à la diffusion web, vous pou-
vez proposer vos expériences im-
mersives pour des sessions de
présentiel augmenté, du distan-
ciel sur écran (PC, smartphone ou
tablette) ou encore des simulations
en réalité virtuelle.

Besoin de vérifier la progression de
vos apprenants ? Les expériences
peuvent être lancées au format
SCORM dans votre LMS.

Explorez la préparation
de TP immersive, la dé-
couverte 360° de sites
sensibles ou distants, les
parcours gamifiés, les
apprentissages contex-
tuels de modes opéra-
toires, les formations sé-
curité en VR etc.
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INSERTION
D’ÉLÉMENTS 3D
& SOLIDWORKS

Speedernet Sphere est partenaire de
Solidworks (Research Associate Part-
ner) et il est un des rares outils d’immer-
sion compatibles avec le format GLTF.

Sphere vous permet d’insérer native-
ment desmodèles CAO issus de Solid-
works, avec leurs études de mouve-
ment, et de les animer.

Ces fonctionnalités avancées de Sphere
vous permettent de gagner un temps
considérable. Vous formez les élèves
et apprenants sur les machines et
équipements industriels en partant di-
rectement de vos fichiers CAO.
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UN INVESTISSEMENT

TRÈS RAPIDEMENT

RENTABLE

Les clients de Sphere bénéfi-
cient d’un ROI étonnamment
rapide. Il peut même être im-
médiat !

- Avec Sphere, un seul outil
suffit pour répondre à tous les
usages des équipes marke-
ting, communication et forma-
tion.

- Outil « zéro code », Sphere
permet une grande productivi-

té dans la créa-
tion des res-
sources. Autant
de temps ga-
gné sur d’autres
tâches !

- Les expé-
riences 360° à
distance per-
mettent d’opti-
miser les lo-
caux des

organismes d’enseignement
et de formation. Elles dimi-
nuent le recours aux salles de
formation tout en offrant une
immersivité maximum. Elles
libèrent également l’agenda
des équipes : visites des lo-
caux, préparations aux TP, dé-
couverte de métiers « sur le
terrain »… avec Sphere, ces
missions peuvent désormais
être réalisées en ligne, sans
mobiliser de personnel et
sans frais de déplacement.

- Dix utilisateurs, ou dix mille ?
Une expérience, ou cent expé-
riences ? Cela ne change rien
pour vous ! Vous êtes en maî-
trise complète de l’héberge-
ment de vos ressources sur
votre serveur sécurisé. Une
fois celui-ci mis en place, il n’y
absolument aucun frais de
diffusion de vos expériences
360° sur le web.
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ACCOMPAGNEMENTS
ET FORMATIONS :
DE DÉBUTANT À EXPERT

Vous souhaitez vous lancer, et vous
n’avez aucune expérience dans la créa-
tion de ressources immersives ?
Rassurez-vous : nous sommes là pour
vous aider à bien démarrer avec Sphere !

De l’atelier de prise enmain de 3 heures
à distance à la Form’action de 2 jours
dans vos locaux, vous trouverez forcé-
ment votre bonheur dans nos Accompa-
gnements et formations.
Pour découvrir tout le potentiel de
Sphere, nous avons aussi mis en place
des Ateliers pratiques et des formations
avancées.

Et si ça ne suffit pas, tant mieux ! Deman-
dez-nous la formation sur mesure qui
vous permettra d’aller encore plus loin
avec Sphere.
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Accompagnement au démarrage Modalité Durée

Sphere - Premiers pas Distanciel 3h

Captation 360° : Caméra / Fondamentaux Distanciel 3h

Formations Modalité Durée

Prise en main de Sphere Présentiel/Distanciel 7h

Réaliser une captation 360° Présentiel 7h

Form’action - Créer son projet 360° Présentiel/Distanciel 14h

Formations avancées et ateliers Modalité Durée

Créer des animations dans Sphere Distanciel 3h

Scénariser ses projets avec Sphere Présentiel/Distanciel 7h

Atelier - Solidworks dans Sphere Distanciel 7h



Support client

Vous avez envie de réaliser des projets ambitieux ?
Nos services de support client sont là pour vous y ai-
der.

Notre équipe dédiée « Customer Success Service » ré-
pond à toutes vos questions.

Nous éditons des tutoriels pratiques sur tous les sujets,
de la prise en main aux fonctionnalités les plus avan-
cées.

Enfin, si vous en éprouvez le besoin, nos équipes d’ex-
perts vous soutiennent sur des missions de conseil et
d’accompagnement de projet : Méthodologie, Ingé-
nierie pédagogique, Scénarisation, Expérience Utilisa-
teur, Préparation et insertion 3D, Solidworks, Animation…

Réal isat ion
Studio

Vos projets sont complexes et vous n’avez pas (ou pas
encore) les compétences ou les ressources nécessaires
pour les mettre en œuvre ? Il est tout à fait possible de
nous les confier.

Réalisation complète ou partielle : dans tous les cas
vous récupérez l’intégralité des sources et vous pou-
vez maintenir vous-mêmes vos expériences, ou les
confier à un autre studio.

Vous avez ainsi l’assurance de bénéficier d’un rendu de
haute qualité en toute sérénité.

SERVICES
LACARTEA
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Établissementsde formation

Entreprises industrielles
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